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https://www.youtube.com/watch?v=er0emf9tKTI

HVEM ER VI

NTNUI e-sport er en studentforening som fokuserer pa e-sporten og det sosiale
innenfor flere ulike spill som League of Legends, Counter-Strike, Rocket League og
Valorant. Vi er en arena for studenter pa NTNU som er interessert i gaming og har et
sterkt fokus pa at det er tilbud og miljg for de bade de som gnsker a konkurrere og
for de gnsker a spille og ha det ggy.

Medlemmer oqg fglgere

Per 28.03.2022
Discord 1311
Medlemmer som spiller pa 100
lag hos oss
Twitch 409
Instagram 332
TikTok 21
Facebook 195
Twitter 71

Vare arrangement

NTNUI e-sport arrangerer egne turneringer og sosiale arrangement som:

- LAN

- Universitetscup (turnering for studentidrettslag)

- Spillkvelder (fysisk og digitale)

- Sosiale sammenkomster (watchparties, julebord, grilling og mer)

Andre konkurranser

NTNUI e-sport har muligheten a reise og delta pa:

- Studentlekene (Oslo, Trondheim, Bergen, Tromsg)
- Lokale turneringer arrangert av andre
- Nasjonale turneringer arrangert av andre



HVA KAN GRUPPEN TILBY

NTNUI e-sport er en gruppe med mange spillinteresserte og et stort potensiale til a
kunne na ut til et marked som ellers har veert vanskelig fram til na. Med vart fortrinn i
den digitale verdenen kan vi tilby en god profil bade digitalt og fysisk, i tillegg til at vi
har mye rom for a profilere andre bedrifter pa flere mater som:

Profilering

- Promotere bedriften pd ulike mater ved bruk av sosiale medier
- Bedriftens logo pa profileringsmateriell typ lagdrakter

- Vise fram produkter for medlemmer med en samarbeidsavtale
- Lage scener/materiale som kan promoteres pa Twitch stream

Arkaden

NTNUI e-sport har ogsa et eget klubbhus ved Dragvoll Idrettsenter (like ved Dragvoll
Campus i Trondheim). Dette er et rom hvor vi kan tilby profilering av sponsor i form
av noe visuelt, utstyr eller annet som sponsor gnsker at skal framsta foran alle vare
studenter som bruker rommet til vanlig.

Annet

- Rekruttering av nye studenter hvert ar

- Holde kurs/foredrag for bedriften der det er gnskelig

- Representere bedriften ved stands pa ulike campuser
- Navngi arrangment/turneringer etter bedrift


https://www.youtube.com/watch?v=iwnmVnrJc8k

HVORDAN KAN SPONSOREN FORBEDRE
AKTIVITETEN |1 GRUPPA

NTNUI e-sport har som mal & skape aktivitet og interesse der det ellers har manglet
et tilbud tidligere, og med hjelp av spons pa ulike mater vil dette kunne bidra til a
ke dette tilbudet. Til vanlig bruker vi medlemskontingent fra vare medlemmer og
stgtte fra NTNUI til & gjennomfgre det vi har mulighet og kapasitet til, men vi ser for
oss med at med en sponsor kan vi forbedre mye av det vi allerede gjgr i dag.

Turneringer

Med en sponsor kan vi forbedre standarden og stgrrelsen pa vare turneringer per i
dag. Vi har et stort potensiale til & skape flere profesjonelle turnringer (bade fysisk og
digitalt) med et stort fokus pa god produksjon som tiltrekker seere over nett og et
publikum som ser pa sammen.

Studenter

Vi er den stgrste e-sport gruppen innenfor universitetsniva og tiltrekker en stor
mengde studenter pa bakgrunn av det, sa med en tilknytning til naeringslivet pa
noen mate kan det hjelpe gruppen a fremsta mer profesjonell og aktuell til
potensielle studenter som da starter eller gar pa NTNU ettersomm mange av de
allerede har tilkobling til linjeforeninger og bedrifter gjennom sitt studie fra far.

Okonomisk stotte

Med stgtte av midler/utstyr eller lignende har gruppen en mulighet til § gke volumet
av aktiviteten vi tilbyr da det er mye av det vi arrangerer som er avhengig av penger
og arbeidskraft. Det vil si at spons kan vaere med pa & gi oss hgyere kvalitet pa ulike
turneringer/arrangement, eller generelt pne for at vi kan tilby aktiviteter som tillater
mange flere & delta enn hva det er per i dag.



HVA SLAGS SPONSORER SER VI ETTER

NTNUI e-sport har som mal & finne sponsorer som vil vaere med pa a drifte gruppen i
riktig retning og dyrke det miljget vi prgver a fremmme, altsa et miljg hvor de som er
gaminginteresserte fgler seg hjemme. Dette vil da 0gsa si at vi verdsetter bedrifter
som deler og treffer godt pd denne interessen i tillegg til at de vil stgtte oss pa ulike
mater for & bygge opp dette videre.

Penger

Midler som er frie til bruk eller knyttet til et arrangement er noe vi kommer til a ha
stort utbytte av ettersom det er mye vi arrangerer allerede som har en kostnad. Hvis
vi har midler tilgjengelig til a benytte til diverse aktiviteter sa vil dette kunne gjgre
disse aktiviteten bedre og sannsynligvis gjgre det slik at vi nar ut til flere studenter og
interesserte.

Utstyr

Det vil alltid veere diverse utstyr vi kan ha bruk for, da mest realistisk sett innenfor
elektronikk og noe mgbler. Vi har i dag diverse utstyr som datamaskin, skjermer,
tastatur, stoler, konsoller osv som da brukes av flere hos oss til trening og kamper.

Avtaler

Rabatter og fordeler er ogsa noe vi kunne hatt nytte av i en god del tilfeller hvor
NTNUI e-sport som en gruppe skal anskaffe nytt utstyr til klubbhuset, eller at NTNUI
e-sport medlemmer kan skaffe seg utstyr vi star bak til en bedre pris pga av en avtale
mellom NTNUI e-sport og sponsor.

Lokalet

Hvis det skulle vaere tilfellet at en sponsor har tilgjengelig lokaler NTNUI e-sport kan
bruke eller leie er dette da ogsa interessant for var del for 8 kunne vokse vart fysiske
tiloud rundt omkring i Trondheim for a dekke et tilbud til s mange studenter som
mulig.






